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Przedmowa

KTEX [1] jest systemem skladu znakomicie nadajacym sie do tworzenia pu-
blikacji naukowych i technicznych o wysokiej jakosci typograficznej. Nadaje
sie rowniez do przygotowywania dowolnego rodzaju dokumentéw, poczyna-
jac od prostych listow, a konczac na grubych ksigzkach. Do formatowania
dokumentow BTEX wykorzystuje program TEX [2].

Niniejsze krotkie wprowadzenie opisuje system IXTEX 2: i powinno by¢é
wystarczajace w wiekszosci zastosowan. Pelny opis I¥TEXa mozesz znalezé

w |1, 3].
Wprowadzeni podzielone jest na szes¢ rozdziatow:

Rozdziat 1 przedstawia og6lna strukture dokumentéw KITEXowych. Po-
znasz w nim réwniez nieco historie systemu IXTEX. Po przeczytaniu
tego rozdziatu zrozumiesz przyblizony sposob dziatania IXTEXa.

Rozdziat 2 wchodzi w szczegdty dotyczace sktadania dokumentéow. Omo-
wiono w nim wiekszosé istotnych instrukcji i otoczen w IATEXu. Po
przeczytaniu tego rozdzialu bedziesz w stanie tworzy¢ swoje pierw-
sze dokumenty z wypunktowanymi listami, tabelkami, grafikami oraz
wstawkami niesztywnymi.

Rozdzial 3 poswiecono sktadaniu wzoréw matematycznych. Zamieszczone
w nim przyktady naucza Cie wykorzystywaé jeden z najwiekszych atu-
tow IATpXa. Na koncu rozdziatu zamieszczono zestawienie wszystkich
dostepnych w ITEXu symboli matematycznych.

Rozdzial 4 wyjasnia indeksy (skorowidze), bibliografie oraz kilka drobniej-
szych aspektéw tworzenia PDFoéw.

Rozdzial 5 pokazuje, jak uzywaé¢ I¥TEXa do tworzenia grafiki. Zamiast
przygotowywaé rysunek w jakim§ programie graficznym, zapisaé go do
pliku, po czym wtaczyé do dokumentu IXTEXowego, opisujesz rysunek
w dokumencie, a IATEX narysuje go za ciebie.
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Rozdzial 6 zawiera potencjalnie niebezpieczne, informacje, méwiace o tym,
jak mozna zmieni¢ standardowy uklad graficzny KTEXowych doku-
mentéw. Pokaze on w jaki sposob zamienié zmieni¢ ich aspekty tak by
piekne wyjscie I¥TEXa stato sie ohydne badz zachwycajace, w zalezno-
$ci od Twoich umiejetnosci.

Waznym jest by przeczytaé¢ wszystkie rozdzialy, w powyzszej kolejnosci—
ksiazka nie jest w konicu zbyt gruba. Szczeg6lnag uwage zwr6é na przyktady,
gdyz wlasnie w nich zawarto sporo wartosciowych informacji.

ITEX jest dostepny na wiekszosci platform sprzetowych, poczawszy od PC
i Macintosh, a skoniczywszy na duzych systemach wyposazonych w system
UNIX czy VMS. Na wielu sieciach uniwersyteckich mozna spotkaé gotowe do
uzytku instalacje I\TpXa. Informacje, jak rozpoczaé prace w lokalnej insta-
lacji INTEXa, mozna znalezé w Local Guide (Przewodnik lokalny) [1]. Jezeli
masz problemy z rozpoczeciem pracy z I¥TEXem, popros o pomoc osobe, od
ktorej otrzymales niniejsza ksiazke. Celem tego dokumentu nie jest przeka-
zanie Ci informacji zwigzanych z instalowaniem i konfigurowaniem systemu
KTEX, lecz nauczenie Cie jak pisa¢ dokumenty, aby mogly by¢ przetwarzane

przez IATEXa.

Jesli potrzebujesz jakichkolwiek materialéw dotyczacych IATEXa, to zajrzyj
do jednego z Comprehensive TEX Archive Network (Wszechstronne Archi-
wum Sieci TEX, w skrocie CTAN). Strona gtowna znajduje sie pod adresem
http://www.ctan.org.

W niniejszej ksigzce znajdziesz wiele odniesienn do CTANa, zwlaszcza
w postaci odsylaczy do oprogramowania i dokumentéw ktoére mozesz chcieé
pobraé¢. Zamiast uzywaé pelnych adreséw stron, napisane bedzie po prostu
CTAN: po ktoérym nastapi lokalizacja w drzewie CTAN, ktorg musisz poda-
zyC.

Jesli chcesz uruchomié IXTEXa na wlasnym komputerze, zobacz na infor-
macje dostepne w CTAN://systems.

Jezeli masz pomyst, co nalezaloby dodaé, usunaé¢ lub zmieni¢ w tym do-
kumencie — napisz. Jestem szczegolnie zainteresowany opiniami poczatkuja-
cych uzytkownikow ITEXa o tym, ktore fragmenty sg tatwe w zrozumieniu,
a ktore moglyby by¢ przedstawione lepiej.


http://www.ctan.org
http://www.ctan.org/tex-archive/systems
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Tobias Oetiker <tobi@oetiker.ch>
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Rozdzial 1

Podstawy, ktére warto znaé

W pierwszej czesci tego rozdziatu przedstawimy krétko filozofie oraz historie
systemu BTEX2¢. W czesci drugiej skoncentrujemy sie na podstawowych ele-
mentach dokumentu ATEXowego. Po przeczytaniu tego rozdziatu czytelnik po-
winien z grubsza wiedzie¢, jak dziata IATEX, co jest niezbedne do rozumienia
materiatu prezentowanego w nastepnych rozdziatach.

1.1 Nieco historii

1.1.1 TgX

TEX jest programem komputerowym stworzonym przez Donalda E. Knu-
tha [2]. Jest przeznaczony do sktadu tekstow oraz wzoréw matematycznych.
Knuth rozpoczal prace nad TEXem w 1977 roku, aby zbada¢ potencjal skta-
du cyfrowego, stosowanego wowczas na coraz szerszg skale w poligrafii. Miat
przede wszystkim nadzieje, ze uda sie odwrocié¢ tendencje do pogarszania sie
jakosci typograficznej, co uwidacznialo sie w jego wlasnych ksiazkach i arty-
kutach. W uzywanej obecnie postaci TEX zostal udostepniony w roku 1982,
a niewielkie rozszerzenie, dotyczace osmiobitowego kodowania znakéw oraz
wielu jezykéw, pojawito sie w roku 1989. TEX ma renome programu nad-
zwyczaj stabilnego, pracujacego na réznego rodzaju sprzecie oraz praktycz-
nie wolnego od btedéw. Numery wersji TEXa zbiegaja do liczby 7, a obecny
wynosi 3,141 592 65.

Stowo TEX nalezy wymawiaé ,tech”, gdzie zgloska ,ch” wymawiana jest
tak jak w niemieckim stowie ,,Ach”' lub w szkockim ,Loch”. Zgloska ,ch”
pojawia sie tu, poniewaz w alfabecie greckim X oznacza litere ,,ch” albo ,,chi”.

'W jezyku niemieckim istnieja tak naprawde dwie wymowy dla ,,ch” i mozna rozwazy¢, czy
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TEX jest tez pierwsza sylaba greckiego stowa technika. W tekstach ASCII
TEX zapisujemy jako TeX.

1.1.2 BTEX

ITEX umozliwia autorom ztozenie i wydrukowanie ich prac na najwyzszym
poziomie typograficznym przy uzyciu ustalonych, profesjonalnych uktadow.
Pierwsza wersje WTEXa opracowal Leslie Lamport [1]. Do formatowania do-
kumentu KTEX uzywa programu TEX. W czasach obecnych IXTEX jest utrzy-
mywany przez The IATEX Project.

Stowo IXTEX nalezy wymawiaé ,lej-tech” albo ,la-tech”. W tekstach ASCII
ITEX zapisujemy jako LaTeX. IXTEX 2¢ wymawiamy ,la-tech dwa i’, a w tek-
stach ASCII piszemy LaTeX2e.

1.2 Podstawy

1.2.1 Autor, redaktor i zecer

Aby wyda¢ ksigzke, autor dostarcza maszynopis do wydawnictwa. W wy-
dawnictwie redaktor decyduje o ukladzie graficznym dokumentu (szerokosé
szpalty, kroj pisma, odstepy przed i po tytutach rozdzialow itp.). Redaktor
zapisuje swoje decyzje w maszynopisie, w formie odpowiednich instrukc;ji,
i przekazuje go zecerowi. Na podstawie maszynopisu oraz instrukcji zecer
wykonuje sktad.

Redaktor-cztowiek prébuje odgadnaé, co autor miat na mysdli, gdy za-
pisywal maszynopis. Wykorzystujac swoje doswiadczenie zawodowe, ustala,
ktoére miejsca w maszynopisie oznaczaja tytuly rozdziatéw, podrozdzialow,
cytaty, przyktady, wzory matematyczne itd.

ITEX gra role redaktora i wykorzystuje TEXa jako swojego zecera. Jed-
nakze KTEX jest ,zaledwie” programem komputerowym i dlatego potrzebuje
dodatkowej pomocy autora, ktéry powinien dostarczyé niezbednych do skta-
du informacji o strukturze logicznej dokumentu. Informacje te autor zapisuje
w pliku Zrodtowym dokumentu jako ,polecenia IXTEXa”.

miekkie ,ch” ze stowa ,,Pech” nie bytoby bardziej odpowiednie. Zapytany o to Knuth napisal na
niemieckiej Wikipedii: Nie ztoszcze sie gdy ludzie wymawiaje TEX w swdj ulubiony sposdb ...
a w Niemczech wielu uzywa miekkie ch, poniewaz X nastepuje po samogtosce e, a nie twardsze
ch nastepujgce po samogtosce a. W Rosji ,tex’ jest bardzo pospolitym stowem wymawianym
jako ,tyekh’. Osobiscie uwazam, zZe najbardziej poprawng wymowe mozna ustysze¢ w Grecji,
gdzie wystepuje bardziej szorstkie ch z ach oraz Loch.
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Jest to istotnie rézne od podejscia WYSIWYG? podjetego przez nowo-
czesne procesory tekstu, takie jak MS Word czy LibreOffice. W takich apli-
kacjach autorzy ustalaja uktad interaktywnie podczas wprowadzania tekstu
do komputera. Na ekranie widzg oni jak bedzie wygladata ostateczna pracy
gdy zostanie wydrukowana.

Uzywajac IATEXa, nie mozna na ogdt ogladaé dokumentu w jego osta-
tecznej postaci podczas wprowadzania tekstu. Mozna natomiast obejrzeé
dokument na ekranie po przetworzeniu go IATEXem. Po dokonaniu korekcji
dokument taki mozna juz wysta¢ do drukowania.

1.2.2 Uklad graficzny

Projektowanie ksiazek jest sztuka. Niedoswiadczeni autorzy czesto popelnia-
ja powazne btedy, zaktadajac, ze zaprojektowanie uktadu graficznego ksiazki
jest jedynie kwestig estetyki (jezeli dokument tadnie wyglada, to jest dobrze
ztozony). Jednak jako ze dokumenty sa przeznaczone do czytania, a nie do
wieszania na $cianie w galerii sztuki, to o wiele wicksze znaczenie niz pickny
wyglad ma tatwos$é czytania i przyswajania tekstu. Przyklady:

e rozmiar fontu oraz numeracje nagléwkow nalezy ustali¢ tak, by czy-
telnik mogt sie szybko zorientowaé¢ w strukturze dokumentu;

e szeroko$¢ szpalty powinna byé na tyle waska, by czytelnik nie mu-
sial wyteza¢ wzroku, wystarczajaco jednak duza, aby tekst elegancko
wypelnial strone.

W systemach WYSIWYG czesto powstaja dokumenty przyjemne dla
oka, ale pozbawione struktury albo wykazujace brak konsekwencji w struk-
turze. IXTEX zapobiega powstawaniu takich btedéw, zmuszajac autora do
okreslenia logicznej struktury dokumentu. Do I¥TEXa nalezy dobér najod-
powiedniejszego dla niej uktadu graficznego.

1.2.3 Zalety i wady

Tematem czesto dyskutowanym, gdy uzytkownicy programoéow typu WYSI-
WYG spotykaja uzytkownikéw IATEXa, sa ,zalety IXTFEXa w poréwnaniu ze
zwyklym procesorem tekstu” albo na odwrét. Najlepiej podczas takich dys-
kusji siedzie¢ cicho, gdyz czesto wymykaja sie one spod kontroli. Czasami
jednak nie ma ucieczki...

2ang. What you see is what you get — dostaniesz to, co widzisz.
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Na wszelki wypadek troche amunicji. Oto najwazniejsze zalety IATEXa w po-
réwnaniu ze zwyklymi procesorami tekstu:

e Profesjonalnie przygotowane uktady, dzieki ktérym dokumenty wygla-
daja ,,jak z drukarni”.

o Wprowadzanie formut matematycznych jest wspierane i mozliwe w wy-
godny sposob.

e Do rozpoczecia pracy wystarczy poznaé zaledwie kilkanadcie tatwych
do zrozumienia instrukcji, okreslajacych strukture logiczna dokumen-
tu. Niemal nigdy nie trzeba zaprzataé¢ sobie gtowy formatowaniem do-
kumentu.

e Nawet skomplikowane elementy, takie jak: przypisy, odnosniki, spisy
tresci oraz spisy bibliograficzne moga zostaé¢ latwo wygenerowane.

e Wolne i darmowe pakiety znaczaco poszerzajace typograficzne mozli-
wosci IATEXa. Przyktadowo istnieja pakiety umozliwiajace wstawianie
do dokumentéw grafiki w formacie POSTSCRIPT czy tez przygotowa-
nie spiséw bibliograficznych wedtug scisle okreslonych regul. Opis wie-
lu z tych pakietéw mozna znalezé w podreczniku The BTEX Compa-
nion [3].

e IATEX zacheca autoréw do tworzenia dokumentéw o dobrze okreslone;j
strukturze.

e TEX, program formatujacy uzywany przez IXTEX 2¢, jest dalece przeno-
$ny, wolny oraz bezptatny. Dzieki temu mozna dziataé¢ na praktycznie
dowolnej platformie systemowo-sprzetowej.

KTEX ma takze pewne wady, chociaz ciezko mi znalezé jakakolwiek istotna.
Jestem jednak pewien, ze inne osoby wskaza ci ich setki ;-)

o LXTEX nie dziala u tych, ktérzy zaprzedali swoje dusze...

e Chociaz przez zmiane niektérych parametréw mozna dostosowywaé
predefiniowane uktady graficzne do wtasnych potrzeb, to jednak za-
projektowanie catkowicie nowego ukladu jest trudne i czasochtonne?.

3Plotki moéwia, ze jest to jeden z wazniejszych probleméw, nad jakim pracuja tworcy
systemu BTEX3.
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e Trudno jest tworzy¢ dokumenty o nieokreslonej, bataganiarskiej struk-
turze.

e Twoj chomik moze, pomimo obiecujacych pierwszych krokéw, nie byé
w stanie w pelni poja¢ koncepcji znakowania logicznego.

1.3 Pliki Zzré6dlowe A TEXa

Plik zrodtowy IATEXa to zwykly plik tekstowy. Na systemach Unix/Linux
pliki tekstowe wystepuja bardzo czesto. Aby stworzy¢ taki plik na Windowsie
mozna wykorzystaé¢ Notatnik. Pliki takie zawierajg tresé dokumentu oraz
instrukcje dla I¥TEXa okreslajace, jak tekst ma zostaé ztozony. Jesli pracujesz
w KIEXowym IDE to bedzie ono zawieralo program do tworzenia plikow
zrodtowych IATEXa w formie tekstowe;j.

1.3.1 Odstepy

Znaki ,niedrukowalne”; takie jak odstepy (spacje) lub znaki tabulacji, sa
przez IATpXa traktowane jednakowo — jako ,odstep”. Kolejno po sobie wy-
stepujace znaki niedrukowalne INTEX traktuje jak pojedynczy ,,odstep”. Znaki
niedrukowalne znajdujace sie na poczatku wiersza sa prawie zawsze ignoro-
wane. Pojedynczy koniec linii jest traktowany jak odstep.

Pusty wiersz pomiedzy dwoma wierszami tekstu oznacza koniec akapitu.
Kolejno wystepujace puste wiersze IATEX traktuje jak jeden. Przyktadem
moze by¢ ponizszy tekst. Po prawej stronie (w ramce) przedstawiono wynik
sktadu, a po lewej — zawartosé pliku zrodlowego.

Nie ma znaczenia,

czy miedzy stowami jest

Jjedna czy wigcej spacji. jedna czy wiecej spacji.

Pusty wiersz zakoiczyl poprzedni

Nie ma znaczenia, czy miedzy stowami jest

Pusty wiersz zakoriczyt poprzedni akapit.

akapit.

1.3.2 Znaki specjalne

Ponizsze symbole s znakami zarezerwowanymi — w tym sensie, ze albo maja
dla I¥TEXa specjalne znaczenie, albo nie sg dostepne we wszystkich standar-
dowych krojach pisma. Uzyte dostownie w pliku Zrédtowym nie pojawia sie
na wydruku, lecz spowoduja, ze IWIEX zrobi co$ niepozagdanego.
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Jak wkroétce zobaczysz znaki te mozna umiesci¢ w dokumencie pod wa-
runkiem, ze w pliku Zrédtowym zostang poprzedzone ukosnikiem wstecznym.

NS \% N {F \& N\ N \F {3 R N
\textbackslash #8% & _{}7\

Inne symbole oraz wiele innych moze zosta¢ wstawione przy uzyciu spe-
cjalnych polecenn w formutach matematycznych lub jako akcenty. Znak uko-
$nika wstecznego \ nie moze zosta¢ wstawiony przez poprzedzenie go nim
samym (\\); ta sekwencja znakow jest uzywana do tamania linii. Aby go
wprowadzi¢ uzyj polecenia \textbackslash.

1.3.3 Polecenia BKTEpXa
Polecenia I¥TEXa moga wystapi¢é w dwdch nastepujacych odmianach:

e Zaczynaja sie ukosnikiem wstecznym \ po ktérym nastepuje ich nazwa
sktadajaca sie tylko z liter. Nazwy polecen sg zakoriczeniu przez spacje,
liczbe badz inna ,nie-litere”. Wielkosé liter ma tutaj znaczenie.

e Skladaja sie z uko$nika wstecznego i jednej ,nie-litery”.

e Wiele polecenn posiada wersje z gwiazdka, uzyskiwang przez dodanie
na koricu jej nazwy asterysku (x).

IXTEX ignoruje znaki niedrukowalne wystepujace po nazwie polecenia.
Jesli chcesz uzyskaé¢ odstep po komendzie, musisz wstawi¢ po niej pusty
argument {} i odstep lub uzy¢ specjalnych poleceri wstawiajacych odstepy.
Pusty argument {} zapobiega zignorowaniu przez IATEXa odstepu po nazwie
polecenia.

Nowi uzytkownicy systemu \TeX
moga zgubié odstep po poleceniu.
Doswiadczeni \TeX nicy

systemu \TeX{} wiedzg jak
poprawnie uzywac odstepdw.

Nowi uzytkownicy systemu TEXmoga zgu-
bi¢ odstep po poleceniu. Doswiadczeni
TEXnicy systemu TEX wiedza jak popraw-
nie uzywaé odstepow.

Niektore instrukcje INTEX owe wymagaja argumentéw. Podaje sie je w na-
wiasach klamrowych { } po nazwie komendy. Instrukcje moga mie¢ takze
argumenty opcjonalne, podawane w nawiasach kwadratowych [ ].
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\polecenie [ argument opcjonalnyl {argument}

Ponizsze przyktady wykorzystuja kilka polecenn XTpXowych. Nie przejmuj
sie jesli ich nie rozumiesz, zostang opisane pdzniej.

Mozesz na mnie \textsl{polegacl}!

Prosze, rozpocznij nowa linie
dok*adnie tutaj!\newline
Dzigkuje.

1.3.4 Komentarze

Mozesz na mnie polegad!

Prosze, rozpocznij nowa linie dokladnie
tutaj!
Dzigkuje.

Po napotkaniu znaku % KTEX ignoruje reszte biezacego wiersza, znak korica
wiersza oraz znaki odstepu na poczatku nastepnego.

Moze by¢ to uzywane do umieszczania dodatkowych notatek wewnatrz
plikéw Zrodtowych, ktére nie zostana pokazane w wersji wydrukowanej.

To jest % gtupi
% Lepiej: pouczajacy <----
przyktad: konstantyno%
politanczy,
kowianeczka

To jest przyktad: konstantynopolitanczy-
kowianeczka

Znak % moze by¢ rowniez uzyty do dzielenia bardzo dtugich linii w pliku
wejéciowym, gdy niedozwolone jest uzycie spacji lub ztamanie wiersza.

W przypadku dluzszych komentarzy mozna uzy¢ otoczenia comment z pa-
kietu verbatim. Wystarczy dodac linie \usepackage{verbatim} do preambu-
ty twojego dokumentu — jak to zrobi¢ opisane jest pézniej — by moc korzystaé

z tego polecenia.

Oto nastepny

\begin{comment}

nieco giupi,

lecz pomocny

\end{comment}

przyktad wstawiania

komentarzy do twojego dokumentu.

Oto nastepny przyklad wstawiania ko-
mentarzy do twojego dokumentu.
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Zwr6é uwage, ze sposob ten nie zadziata w skomplikowanych otoczeniach,
takich jak np. tryb wprowadzania wzoréw matematycznych.

1.4 Struktura pliku zr6dlowego

Gdy KIEX przetwarza plik Zzrédlowy, oczekuje on, ze posiada okreslona
strukture. W zwigzku z tym kazdy plik musi rozpoczynaé sie od polecenia

\documentclass{...?}

Instrukcja ta okresla rodzaj tworzonego dokumentu. Po niej mozna umiescié
polecenia dotyczace stylu catego dokumentu oraz dotaczy¢ pakiety posze-
rzajace mozliwosci ATEXa. Aby je zatadowaé nalezy uzyé polecenia

\usepackage{...}

Gdy wszystkie style i pakiety zostaly ustawione®, rozpoczyna sie ciato

tekstu przy uzyciu polecenia
\begin{document}

Dalej znajduje sie tekst dokumentu, wzbogacony o IXTEXowe polecenia.
Na konicu dokumentu musi wystepowaé¢ polecenie

\end{document}

ktore informuje IXTpXa, ze to koniec pracy. Wszystko co nastepuje po tym
poleceniu zostanie zignorowane przez I4TEXa.

Rysunek 1.1 pokazuje zawarto$é minimalnego dokumentu KIEXowego.
Nieco bardziej skomplikowany plik Zzréodtowy pokazany jest w rysunku 1.2.

4Obszar pomiedzy poleceniami \documentclass i \begin{document} nazywa sie pream-
butq.

\documentclass{article}
\begin{document}

Mate jest piekne
\end{document}

Rysunek 1.1: Minimalny dokument IKTEXowy.
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1.5 Typowa sesja pracy z IATEXem

Na pewno nie mozesz sie juz doczekaé, aby wyprébowaé drobny plik Zré-
dlowy ze strony 8. Oto jak to zrobié¢: IXTEX sam z siebie nie posiada zad-
nego interfejsu graficznego lub wymyslnych przyciskéw do klikniecia. To po
prostu program, ktory przetwarza twoj plik zrodlowy. Niektére instalacje
KTEXa zawieraja taki interfejs, w ktorych mozna znalezé przycisk do kom-
pilowania pliku zrédtowego. Na innych jedynym sposobem bedzie wpisanie
polecen. Zwrdé uwage, ze ponizsze instrukeje zakladaja, ze dziatajaca insta-
lacja IATEXa znajduje sie juz na twoim komputerze®. Jesli tak nie jest to
mozesz chcie¢ wpierw obejrze¢ dodatek A na stronie 143.

1. Stworz/Edytuj swoj plik zrodtowy KTEX. Plik ten musi by¢ plikiem
tekstowym. Na systemach unixowych wszystkie edytory stworza do-
ktadnie taki. Na Windowsie nalezy sie upewnié, by przy zapisywaniu
pliku wybraé¢ format Plik Tesktowy. Przy wybieraniu nazwy dla pliku
upewnij sie, ze zawiera rozszerzenie .tex.

"Bedzie tak w przypadku dobrze zadbanych systeméw Unixowych, a... szanujace sie osoby
korzystaja z Unixa, wiec... ;-)

\documentclass [adpaper, 11pt]{article}
\usepackage{polski}

% Zdefiniuj tytul

\author{H. "Partl}

\title{Minimalizm}

\begin{document}

% Generuje tytuk

\maketitle

% Wstawia spis tresci
\tableofcontents

\section{Jakies Interesujace siowa}

A tutaj rozpoczyna sie¢ nas cudowny artykui.
\section{Zegnaj &wiecie}

\ldots{} a tutaj sie korczy.
\end{document}

Rysunek 1.2: Przyktad artykutu do czasopisma. Uzyte w nim polecenia zo-
stana objasnione w dalszej czesci.
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2. Otworz terminal lub okno polecent, przejdz do katalogu w ktorym zapi-
sany jest twoj plik (polecenie cd — change directory) i uruchom na nim
IXTEXa. Jesli operacja sie powiedzie, w katalogu pojawi sie plik .pdf.
Moze by¢ konieczne wielokrotne uruchomienie IXTEXa by poprawnie
wygenerowacé spis tresci i wszystkie odnosniki. Jesli w twoim kodzie
jest btad ITEX poinformuje cie o tym i przestanie przetwarzaé plik.
Naci$nij ctrl-D by powrdci¢ do linii polecen.

’ xelatex foo.tex ‘

1.6 Uklad graficzny dokumentu

1.6.1 Klasy dokumentow

Na samym poczatku przetwarzania pliku zrédlowego IATEX musi sie dowie-
dzie¢, jakiego typu dokument autor chce uzyskaé. Okreslone jest to w in-
strukcji \documentclass:

’ \documentclass [opcjel {klasa}

gdzie klasa oznacza typ dokumentu, ktéry ma zostaé utworzony. W tabe-
li 1.1 zestawiono klasy dokumentéw opisane w niniejszym wprowadzeniu.
Dystrybucja IXTEX 2¢ dostarcza réwniez inne klasy, miedzy innymi do pi-
sania listow czy tworzenia slajdow. Argument opcje dostosowuje zachowa-
nie klasy dokumentu. Opcje musza by¢ oddzielone przecinkami. Najczestsze
opcje standardowych klas dokumentéw sa zestawione w tabeli 1.2.
Przyklad: Plik Zrodlowy moze sie rozpoczynaé od nastepujacej instrukcji

\documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}

ktora instruuje I¥TEXa by ztozyt dokument w klasie article, fontem rozmia-
ru 11 punktow, przygotowany do wydruku po dwdch stronach na kartkach
papieru formatu A4.

1.6.2 Pakiety

Podczas pisania swoich dokumentéw, moze si¢ okazaé, ze w czasami potrze-
bujesz zrobié¢ co$, czego podstawowy IXTEX nie potrafi. Jesli chcesz wlaczyé
grafike, kolorowy tekst lub kod Zrédlowy do twojego dokumentu bedziesz
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musial rozszerzy¢ mozliwosci IATEXa. Takie rozszerzenia nazywamy pakie-
tami. Dotacza sie je poleceniem:

\usepackage [opcjel {pakiet} ‘

gdzie pakiet oznacza nazwe pakietu, a opcje — liste rozdzielonych przecin-
kami opcji, ktore konfigurujg zachowanie pakietu. Polecenie \usepackage
umieszcza sie zawsze w preambule. Jesli nie pamietasz co to zajrzyj do sek-
cji 1.4.

Czesé pakietow znajduje sie w podstawowej dystrybucji WTEX 2¢ (zo-
bacz tabela 1.3), inne sa rozpowszechniane oddzielnie. Jesli IXTEXa uzy-
wamy w systemie, ktorym zarzadza (dobry) administrator, to informacja
o dostepnych pakietach powinna sie znajdowaé¢ w Local Guide (Przewodnik
lokalny) [1]. Podstawowym zrodtem informacji o pakietach IXTEXa jest The
BTEX Companion [3]. Zawiera on opis setek pakietow, a takze informuje,
jak mozna pisaé¢ wlasne rozszerzenia IXTEXa.

Nowoczesne dystrybucje TEXa zawieraja domy$lnie duzg liczbe pakietow.
